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ArchiTerra novedades y mejoras Importacién archivo de fexto

Se han implementado algunas nuevas funciones y mejoras para la impor-
tacién del trazado mediante archivo de texto.

".I;EI“[' Cuando se selecciona el archivo que se desea importar, Archi-
1]

Terra muestra la siguiente ventana de didlogo:

/N Importar archivos de texto ) o |
| Avance Archivo de texto
_ 5 |
'.g - -8.4» 30. 4w 10.0= 3n  sessses 1w
= -3.8» 28.3» 10.0= 4  wessses 1=
\) Previsualizacion datos importados
-21 22 10.0 4! 1
-14.7 27.3 10.0 2 1
-84 0.4 10.0 3 1
-2.8 283 10.0 4 1
5.8 29 10.0 5 1
Unidad de Conversicn metros LI
~ Opdones:
Formato: Delimitador:
En esta versién de Archilerra para ArchiSuite 16 se han apor- . & smbutacién
tado algunas mejoras en la fase de importacién de los datos, ¥ i $ e
~ .’ . Codigoxy z 1 o mas espacios
anadiéndose entre ofros el formato Shape y el nuevo procedi- P I
miento para el andlisis de las inclinaciones del terreno. (* xy Comentaro Cédigo PEE

(" Cédigo x y z Comentaric
{* xy z Cadigo Comentario [~ Salta la primera linea

l_ -y invertidas

Separador Decimal: Distancia Filtro:
i+ punto Io,m
r coma
r~Puntos Importados:
= s [ Sobrescibir cdige criginal
/ Cédige: |Paint 00001 » |1o | .|

e </
@ <®» ArchiTerra bl
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En la parte superior, dos imdgenes de vista previa de los datos que se pr [YTEm— 2] x|
desea importar.

— Puntos Importados:

La vista previa superior muestra el contenido de las cuatro primeras filas -

del archivo que se desea importar usando metacaracteres para representar ‘i/:;‘ :ﬁ:‘;ﬁadm :::::

los delimitadores de los campos. Q— > D = :

El simbolo “>>" representa el cardcter de tabulacién mientras que el sim- {, ; Reimportar... | '
bolo “s” representa un espacio.

Esta vista previa le permite entender el contenido del archivo y, por lo [EmE == =

tanto, definir lo mejor posible las opciones de importacion.
Usar desplazamiento anleriDrI x manc | 120,00

Inmediatamente debaijo, la segunda drea de vista previa muestra como se
leerdn y luego importardn los datos de ArchiTerra'y, por lo tanto, le permite
verificar las opciones de importacién que usted define debaijo.

¥ ma | 130 00

Entre las opciones de importacién encontramos nuevas caracteristicas rela-
tivas al formato del archivo: en efecto, a partir de esta versién ArchiTerra
permite importar no sélo las tres coordenadas del punto y su cédigo iden-
tificador, sino también un eventual comentario / descripcién adjunto al
punto detectado.

x min:

Después de haber configurado los modos de importacién y de haberlos
confirmado con el botén OK, ArchiTerra propone la ventana de didlogo
con el resultado de la importacién:

¥ min:

— Importacion limitada:
/ I_ Importar area comprendida entre:
1‘} xmiin -30,00 ymin |2':|.':|':|
\--.--.-"" xmax 120,00 ymax I 130,00

ArchiTerra

Cancelar | (04

En la parte central, donde se define la posicién de los puntos importados
y el eventual desplazamiento que se desea aplicar, el uso de los campos
para la definicién del desplazamiento ahora ha cambiado.
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En los dos campos para la definicién de las dos coordenadas X-Y minimas
ya no deberemos teclear el valor de desplazamiento, sino que anotare-
mos directamente las nuevas coordenadas del punto inferior izquierdo de
nuestro trazado.

Por lo tanto, la definicién del desplazamiento serd més sencilla y no re-
querird ningun célculo por parte del usuario.

En la parte superior de la seccién, el botén “Usar desplazamiento ante-
rior” permite reutilizar el desplazamiento usado en la Gltima importacién
realizada.

De este modo, en el caso de importaciones multiples, serd muy sencillo
aplicar el mismo desplazamiento para mantener la congruencia de co-
locacién necesaria entre los distintos trazados importados en la hoja de

trabajo ArchiCAD.

Ademds, el desplazamiento usado se podrd aplicar mas tarde a la her-
ramienta ArchiTerra para la visualizacién de las alturas de los puntos, a
fin de obtener una correcta visualizacién de las coordenadas del trazado.

Importacién del archivo Shape

A partir de esta versién, ArchiTerra le permite importar las informaciones
que describen el terreno también del archivo en formato Shape.

Generalmente, estos archivos incluyen dos tipos de informaciones presen-
tes en dos archivos distintos:

* Un archivo contiene todas las informaciones gréficas (.shp)

* Un archivo contiene los datos alfanuméricos adjuntos a los elementos
grdficos basicos (.dbf)

La importacién de los archivos en formato Shape se halla en la misma po-
sicién en la que encontramos la importacién del archivo en formato DXF.

Sthp

El icono permite pulsar y hacer clic para alternar la
funcién de la importacién en formato DXF a la impor-
tacién en formato Shape (y viceversa).

Una vez elegido el formato Shape, hacemos clic en el icono de la herra-
mienta y ArchiTerra propone inmediatamente una ventana de didlogo que
permite definir el tipo de importacién a realizar:

/ ¥Importar archivo Shape... 2 =]
@ Importar trazado terreno con el archivo Shape...
S Hapal
: onvertir los datos del archivo Shape en objetos
LR Convertir los datos del archivo Sh bjetos GOL
GIIS]
Cancelar

En efecto, con este procedimiento de importacién podremos importar datos
que describen la morfologia del terreno (el resultado de la importacién
serd una Malla ArchiCAD que representa el terreno) o datos que describen
cada una de las entidades que se desean representar en el terreno, como
por ejemplo los edificios (en este caso el resultado de la importacién serdn
objetos GDL situados autométicamente en nuestro proyecto ArchiCAD).
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Importar trazado terreno con el file Shape

Al seleccionar esta primera opcién se abriré una ventana de didlogo Abrir
estdndar que nos permite seleccionar el archivo .shp que deseamos impor-
tar.

Seleccionado el archivo, ArchiTerra visualizard la siguiente ventana de
didglogo:

/W Resultado Importacién i |

~ Resultado Importacion

Elementos individuslizados: 566
Elementos importables: 566
Elementos para comegir: 0

— Posicion datos:

Usar desplazamiento anterior |

[ -f' '.'-

I 5145590,07

X min:

I 1730465,69

¥ min:

I 5142790,02

~ Importacion limitada:

|_ Importar area comprendida entre:

xmin |1F3':|+55.'59 xmax |1733773,13
ymin |5H2?9':|.IJ2 ymax ISHE&QU.U?

~ Definiciones.

Distancia minima nudes pelilinea: IZE,DD

I_ espaciado vertical

|_ con curvas de nivel

I~ Cota de archive DBF

Cancelar | oK I

En la parte superior, la seccién Resultado Importacién que permite visuali-
zar el nimero de entidades presentes en el archivo y el nimero de enti-
dades que ArchiTerra conseguird importar.

En la seccién situada inmediatamente debajo, el &rea Posicién datos per-
mite definir un desplazamiento que aplicar a los datos de modo que el
resultado se acerque al origen de ArchiCAD (los archivos shape siempre
estdn georeferenciados y por lo tanto pueden encontrarse muy lejos del
origen ArchiCAD).

En el caso de importacién de los archivos en formato shape, y en el caso
de que hubiera definido un desplazamiento para la colocacién de los dao-
tos, el botén Usar desplazamiento anterior pasa a tener una importancia
vital.

En efecto, el formato shape no usa la légica de las capas para dividir las
informaciones en grupos temdticos en un Unico archivo sino que usa distin-
tos archivos Gnicos: por lo tanto, la representacién de un terreno se realiza
gracias a decenas de archivos, cada uno de los cuales incluye a todas las
entidades e un determinado grupo/tipo/categoria.

En un cierto sentido, si queremos, a cada capa temdtica ArchiCAD, le cor-
responde un Unico archivo .shp.

Por lo tanto a menudo ocurrird que cuando desee importar estos datos
deberd importar varios archivos en secuencia y reutilizar los valores de
desplazamiento anteriormente definidos serd de gran ayuda.

Més abajo, como ocurre para la importacién del formato DXF, podrd
definir importar sélo un drea de los datos definiendo las coordenadas de
los dos dngulos extremos del rectdngulo de importacién.

En la ¢ltima seccién, Definiciones conversién terreno, podremos:

® Definir un filtro para los nudos de las polilineas que representan las
curvas de nivel

® Decidir si inserta o no los vinculos que ligan las parejas consecutivas
de puntos de las curvas de nivel
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e Definir un espaciado vertical opcional (es decir el filtro no se aplica
sélo para las distancias en el plano X-Y sino también en las distancias

a lo largo del eje Z)

® leer la altura de los puntos no en el elemento gréfico bésico leido del
archivo .shp sino del dato presente (si existe) en el archivo .dbf adjun-
fo (si se activa esta opcién, ArchiTerra visualiza un mend desplegable

Convertir los datos del archivo shape en objetos GDL

Esta segunda opcién, en lugar de importar los datos que describen el ter-

reno, permite importar todos los otros datos de los otros elementos graficos

. . F..t
que le permite seleccionar, entre los congruentes, el campo de la base D57 Eﬂﬂ@

de datos que define la altura)

Confirmando el resultado de la operacién con el botén OK, ArchiTerra vi-
sualizard los datos importantes en el proyecto ArchiCAD como para todos

los ofros modos de importacién.

/M Resultado Importacién

bdsicos que descansan sobre el terreno (carreteras, edificios, entidades
individuales, zonas, efc.).

Al hacer clic en este botén, el procedimiento serd pa-
recido, en la primera parte, al que se ha visto anterior-
mente; una vez seleccionado el archivo .shp que se

desea importar, aparece la ventana de didlogo resultado de la importacién:

2]

~ Resultado Importacion
Elementos individualizados:
Elementos importables:

Elementos para comegir:

: 8

— Posicion datos:

Usar desplazamiento anterior | 2 manc

X min:

1730531,34

Y macc

¥ min:

|5142835,92

I 1733714,60
|514563 1,63

~ Importacion limitada:

I_ Importar area comprendida entre:

xmin |1?3'3531.3—1 amax |1733714,60
ymin |5142335,92

ymax |5145631.63

 Gestion el itos GlS:

Objeto GI5 para usar:

[ Cota de archivo DBF

Iningun:} de estos

Distancia minima nudes polilinea: |25,UU

=l

Cancelar | oK I
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Nota: Si ya ha importado archivos Shape (a lo mejor el que describe
el terreno) y ha trasladado los datos con un desplazamiento
personal, recuerde hacer clic en el botén Usar desplazamiento
anterior, a fin de definir los propios valores de desplazamiento

y por lo tanto, obtener una colocacién congruente de los datos.

En la parte inferior de la ventana de didlogo, en la seccién Gestién el-
ementos GIS, encontramos las diferencias respecto a la importacién de los
datos que describen el terreno:

El primer ment desplegable, Objeto GIS para usar, permite seleccionar,
de la biblioteca cargada, qué objeto GIS (anteriormente creado) se pu-
ede usar para representar los elementos grdficos bdsicos en importacién
y recoger los datos de los mismos o, si lo deseamos, crear uno de nuevo.

Obviamente, la primera vez que realice una importacién de este tipo de
archivo no tendrd ningin objeto de este tipo y por lo tanto deberd crear
uno nuevo.

Las siguientes veces, cuando desee importar entidades del mismo tipo,
podrd usar los elementos creados anteriormente.

Inmediatamente debajo, el filtro, Distancia minima nudos polilinea, le per-
mite simplificar, a su voluntad, los datos a importar.

Cota de archivo DBF, como ya se ha visto, permite seleccionar si se usan
las cotas de los elementos gréficos bésicos del archivo .shp o si este dato
se lee del archivo .dbf adjunto (si estd presente). Si se activa esta opcidn,
ArchiTerra muestra un mend desplegable que permite seleccionar, entre los
congruentes, el campo de la base de datos que define la cota.

Confirmar las opciones de importacién con el botén OK, antes de proced-
er a leer el archivo, ArchiTerra propone la siguiente ventana de didlogo:

/¥ seleccionar objeto GIS a utilizar para la conversién i 21|

| Crear nuevo Objeto GIS Usar Objeto GIS existente | Asociar campos del archive Shape a los parimetros del Objeto GIS |
Seleccionad Hombre Tipo |Examp\e j IExample j
] NUMERC [ -] iz | =l
a NUME_E_S E
] DESCRZ =3
] uvcon =3
[m] coD_racc [te |
a ATT_FACC Ab:
] DATA_CRE
] DATA_MOD [=£]
[m] TIPO_MOD E
] FLG_CONT ]
] NOME Abe ||
] SUPERFIC [#]
] PERIMETR F]
m} QUOTABAS F]
[} QUOTAGRO zj i |
Seleccionar Toda |
Cancelar

Esta es la ventana de didlogo dedicada a la configuracién del objeto que
representa los elementos graficos bésicos shape por importar.

Arriba, tres botones permiten seleccionar qué objeto usar y cémo usarlo:
e Crear nuevo Objeto GIS

- Esta serd la dnica opcidn de la que dispondré la primera vez que
use este tipo de importacién o cuando sus bibliotecas activas no
incluyan objetos GIS (es decir objetos autométicamente creados a
partir de ArchiTerra para representar este tipo de elementos grafi-
cos bdsicos)

 Usar Objeto GIS existente

- Si su biblioteca ya incluye este tipo de objetos, podrd seleccionar
uno que usar para representar los datos importados

* Asociar campos del archivo Shape a los parametros del objeto GIS

- Esta dltima opcién le permite volcar los datos que leer en campos
de objetos especificos ya existentes en sus bibliotecas activas si los
campos en cuestidn tienen nombres distintos

6 ArchiSuite - Novedades y mejoras



Crear nuevo Objeto GIS

Esta primera opcién le permite crear un nuevo objeto GIS, es decir un obje-
to que representa graficamente el elemento gréfico bdsico que importar del
archivo shape y conservar los datos adjuntos del mismo.

El listado situado debajo del botén muestra todos los campos presentes en
el archivo .dbf adjunto (si estd presente) mostrando el nombre y el tipo de
dato del mismo.

La casilla sitvada a la izquierda de cada campo, le permite seleccionar
qué datos desea importar.

Debajo del listado, el botén Seleccionar todo, permite seleccionar todos los
campos listados.

Nota: no olvide activar los campos que desea importar, si no activa
ningdn campo, ArchiTerra sélo representard grdficamente
las informaciones leidas en el archivo Shape, trasladando
cualquier dato informativo alfanumérico asociado al elemento

grdfico bdsico original.

Usar Objeto GIS existente

Podrd usar esta opcidn si sus bibliotecas activas ya incluyen objetos GIS
de este tipo.

Al hacer clic en el botén correspondiente de la parte superior se activa
esta modalidad y, en el mend desplegable inferior, podrd seleccionar qué
objeto usar de entre los listados.

Una vez realizada la seleccién, debajo se listardn todos los campos pre-
sentes en el archivo .dbf adjunto (si estd presente) mostrando el nombre y
el tipo de dato del mismo.

El color del campo le indicard la congruencia con su eleccién: el objeto
que usted ha seleccionado podria no incluir todos los campos presentes en
el elemento grdfico bdsico que desea importar y por lo tanto:

® Los campos listados de color azul son aquellos que estén presentes en
el objeto GIS seleccionado pero NO presentes en las entidades que

se importardn del archivo Shape (por lo tanto estardn vacios después
de la importacién)

® Los campos listados de color negro estdn presentes tanto en el objeto
GIS seleccionado como en las entidades que se importarén en el ar-
chivo Shape

Obviamente, todos los campos de informaciones, adjuntos a las entidades
presentes en el archivo Shape que se va a importar, que no encuentren una
correspondencia en el objeto seleccionado para representarlo no serdn
importados.

Asociar los campos del archivo Shape a los parémetros del objeto
GIS

Podrd usar esta opcidn si sus bibliotecas activas ya incluyen objetos GIS
de este tipo.

Al hacer clic en el botén correspondiente de la parte superior se activa
esta modalidad y, en el mend desplegable inferior, podrd seleccionar qué
objeto usar de entre los listados.

La relacién de los campos es, en este caso, mds compleja ya que se listan
de izquierda a derecha:

® El nombre del campo presente en el objeto seleccionado
e Eltipo de campo

e El campo, leido del archivo Shape que se desea importar, cuyo conte-
nido debe volcarse en el correspondiente campo del objeto.

Notas importantes:

® los mends desplegables de la derecha, sélo listan los campos del
archivo shape congruentes, es decir aquellos que son del mismo tipo
que el campo del objeto

e Si dos campos (el del objeto y el del archivo Shape que se desea im-
portar) tienen el mismo nombre, la asociacién es automdtica

Con las tres modalidades de definicién del objeto GIS que se desea impor-
tar, para proseguir con la importacién deberd hacer clic en el botén OK.
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La Unica diferencia entre las tres modalidades consiste en el hecho de
que, si ha decidido crear un nuevo objeto GIS, aparecerd una ventana de
didlogo para la definicién del nombre del objeto (que se guardard en la
biblioteca de ArchiTerral).

ArchiTerra, antes de situar los elementos grdficos bésicos leidos en el pro-
yecto, muestra la ventana de didlogo Definiciones Objeto de ArchiCAD
que le permite definir los elementos que desea insertar.

En la seccién la interfaz del usuario, podrd definir los tres aspectos del
objeto:

Definiciones 2D

* 2'= Definiciones Objeto GIS

A=

Definiciones 20 ’l e | = |

Estilo Elemento 2D:

= Sdlida | e am
.. .Sélido > //: %

O

Aqui podrd definir el tipo de lineas, las plumas y las tramas usadas para
representar el elemento grdfico bésico GIS en la planta de ArchiCAD.

El dltimo campo define la resolucién de los elementos curvos (si estan pre-
sentes):

Definiciones 3D

- E‘E Definiciones Objeto GIS

Definiciones 30 ’l e | = |

Estilo Elemento 3D:

Pluma 3D Elementz: || -l

[T cubiets

Elemento solido

material:

|— Yeso 4 |

Un mend desplegable le permite seleccionar si el elemento grdfico bdsico
GIS debe visualizarse como:

e Elemento lineal
 Elemento poligonal
e Elemento sélido

También podré definir la pluma para los contornos 3D y el material de
superficie usado para representar el elemento.

Seleccionando la opcién Elemento sélido, también podrd decidir si visua-
liza una cubierta (sélo representativa) y por lo tanto definir también el
dngulo de inclinacién y el material de esta Gltima.
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Definiciones alturas
- E‘E Definiciones Objeto GIS

Definiciones alturas ’l e | e |

Estilo Elemento 3D:

Z +
+
+ Alturas originales
+
X
k
nivel de |a Base de |a Malla
+ aCotad
IEI,DEI (s parte debsjo de este nivel sers quitads)

Sobre todo cuando se importan los datos relativos a los edificios, las even-
tuales diversidades de alturas entre los nudos de las polilineas importadas
podrian ocasionarle problemas representativos.

En dicho caso podré elegir una de las opciones disponibles:

e Alturas originales: los valores leidos del archivo shape se conservarén
y se usardn para representar las cotas de los vértices del elemento
grdfico bésico

* Igualar a la més alta: todos los nudos asumirdn la cota del valor més
alto

* Igualar a la més baja: todos los nudos asumirdn la cota del valor més
bajo

e lgualar a la altura media: todos los nudos asumirdn como cota la
media entre todas las alturas

Una vez confirmadas las definiciones con el botén OK, ArchiTerra introdu-

ce los elementos grdficos bdsicos GIS leidos del archivo shape usando los
objetos GDL.

Estos objetos GDL tendrdn las caracteristicas grdficas que usted les asigne
y sus pardmetros GDL contendrdn los valores leidos del archivo .dbf adjun-
to al archivo .shp importado.

Nota: estos son objetos GDL muy similares a los que usted estd
acostumbrado a usar con ArchiCAD, cualquier modificacién o
manipulacién de los mismos deberd realizarse del mismo modo
que con cualquier otro elemento de biblioteca ArchiCAD.
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Andlisis de las inclinaciones del terreno il Analisss i 2] x|

rIntervalos de indinacidn:

< % <= IT
< % <= IT
<0 <= IZU—

Con esta versidn, ArchiTerra le permite obtener andlisis de las inclinaciones
del terreno, es decir informaciones sobre la inclinacién de los triéngulos
que representan la superficie de la Malla/Terreno.

@

SEEN

0

0

El procedimiento para realizar el andlisis de las inclinaciones se halla en
la misma posicién en la que encontramos la herramienta para la visualiza-

cién de la profundidad.
<= IT 103

El icono permite pulsar y hacer clic para alternar la
% &iﬁ,ﬁ funcién de la visualizacién con la de la profundidad en <% <= [w

el andlisis de las inclinaciones. %> [0

=

0

=]

SRR
mlm 5=

1]

Una vez seleccionada la Malla/Terreno que se desea analizar, hacemos
clic en el icono de la herramienta Andlisis de las inclinaciones y ArchiTerra

propone inmediatamente una ventana de didlogo que permite definir el o> %1 oz
resultado del procedimiento:

r Visualizaddn 30:

rDefiniciones subtitulo:

Primera cabecera:

ISIope range
Segunda cabecera:
ICoIor

Tercera cabecera:

I.ﬁ.rea
Abc I\I'erdana Occidentale LI

M1 |1,no mm _8 !l
Pluma Contorno: |1_ !I

/ [T Mastrar también los valores cern
N/
- <@ ArchiTerra 3
ArchiTerra = |

Cancelar | OK. I

En la primera seccién, Definiciones Intervalos inclinacién, podré definir los
intervalos de las inclinaciones y los colores asignados a los mismos  si la
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inclinacién de un tridngulo entra en el intervalo definido en esta seccién, el
trigngulo se representard con el color aqui configurado.

En la seccién central, Visualizacién 3D, podremos activar o no la visual-
izacién de esta representacién en la ventana 3D y definir la distancia de
la malla/terreno original.

Por Gltimo, en la Gltima seccién, Definiciones subtitulo se pueden person-
alizar las tres secuencias de cabecera, la fuente y las plumas usadas para
representar el subtitulo informativo en planta.

Confirmando con el botén OK, obtendremos la infroduccién automdética
del objeto “AT4_SLOPE_RANGE" que visualiza el andlisis de las inclinacio-
nes tanto en planta como en 3D:

LN

——
S
-

——
e

)

—

—
——

—

Nuevas gestiones de los taludes por la herramienta Carretera

Con esta versién de ArchiTerra cambia el significado del valor que ges-
tiona la extensién de las carreteras:

Mﬁ |2,uu

L 7

Los dos valores definen ahora la anchura de los taludes en excavacién y
en relleno.

Asi, los elementos que modifican el terreno para adecuarlo a las nuevas
carreteras resultan menos complejos de lo que sucedia en el pasado y las
Operaciones Sélidas usadas en la Malla/terreno resultan mds sencillas y
rdpidas de procesar.
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ArchiQuant novedades y mejoras

En esta nueva versién de ArchiSuite también encontraré una
nueva versién de ArchiQuant que incluye algunas novedades y
muchas mejoras.

Nueva gestion de las bases de datos de los componentes

El trabajo mds pesado (quizd una reescritura total de los procedimientos)
se ha realizado precisamente sobre esta temdtica.

Muchos usuarios debian importar bases de datos de descripciones muy
pesadas (con decenas de miles de entradas) y esto ralentizaba mucho la
exploracién y la modificacién de la base de datos.

Ahora ArchiQuant consigue administrar, con éptimas prestaciones (a vec-
es la velocidad es el triple que en las versiones anteriores) también bases
de datos de dimensiones exageradas.

Colocacién de las bases de datos

Las bases de datos de los componentes [y otros archivos necesarios para
su uso) se memorizan ahora en una posicién especifica de su ordenador,
es decir en la carpeta de los archivos compartidos en la que estd la car-
peta ArchiQuant_DATA que las recoge todas.

Asi, de ahora en adelante, estas bases de datos estardn disponibles no
sélo en ésta sino en todas las sucesivas versiones de ArchiQuant a fin de
simplificar al méximo el paso de una versidn a otra mds reciente.

Supresién de los capitulos derivados
La gestién de los capitulos también ha sido mejorada y modificada.

Ahora, ArchiQuant ya no gestiona los cédigos de los componentes como
hacia en el pasado y, por lo tanto ya no requiere la creacién de Capitulos
derivados, es decir de aquellos Capitulos “virtuales” que se generaban
automdticamente en base al cédigo del componente.

en esta versién, se generan vy, por lo tanto, se gestionan Unicamente los
Capitulos “reales”, es decir, los importados por la base de datos origina-
les.
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Modificar la interfaz de gestién de la base de datos de los componentes

Para agilizar y simplificar la consulta de la base de datos y su modifi-
cacién, se ha modificado la interfaz para su exploracién:

/N SPA_Default_2_DB.bct 2 x|
@ 001 General b;l ;I ;I {’.?
@DOZ Jardineria 3 i\"‘"‘
(@ 002 Hormigén B w
([ 00+ aibsiiteris S -
{8 005 Elementes Mstélices [ o)

(8 o0e Msders-Flastico B ‘_
@DDTAislsmientaEImpE:ml:—a... 3 ‘J’

{@' 008 Puertas-Veentanas

({1 003 Acabados

(@mn Especialidades
@ 011 Equipamiento
{@'312 Mabilistio

(@ 013 Construccién Especisl Q
(@51 5 Sanitarios

v
-

({1 018 Electricidad

{@31 7 Deportes
[ = =
<kl 4] Qe
Cadigo |
Descripcion

Desor. breve I_ persanEl

Esoibiendo datos | Cancelar | oK I

Esaribiendo filros |

4

Ante todo, todas estas ventanas ahora son redimensionables a voluntad
para que el usuario pueda agrandarlas de modo que visualice més datos.

Ahora la visualizacién estd muy simplificada:

En el extremo izquierdo vemos la raiz de nuestra base de datos con
todas las carpetas/capitulos que contiene

Las carpetas no vacias (es decir aquellas que contienen algo) se
sefialan con una pequena flecha

Al hacer clic en el nombre de la carpeta (no sirve un doble clic) el
contenido de la misma se lista en la columna de la derecha y lo mi-
smo para las demds, cada vez que hacemos clic en una carpeta su
contenido aparece en la columna de la derecha. Cuando se supera
la visualizacién de tres columnas (en el caso de bases de datos muy
nidificadas) se activa la barra de desplazamiento horizontal que per-
mite volver rdpidamente a la carpeta vista anteriormente

La visualizacién de los componentes estd ahora notablemente mejo-
rada ya que la descripcién visualizada es més larga que en las
versiones anteriores.

Ya no es necesario pasar del modo modificar los componentes al
modo modificar la base de datos para crear estos dos elementos
distintos: situarse en la carpeta en la que se desea crear el elemento
y usar uno de los dos botones situados en la parte superior derecha
para crear un nuevo componente o un nuevo capitulo en aquella
posicién.

Para “desplazar” un elemento de una carpeta a otra, ahora se pue-
den usar los tres nuevos botones Copiar / Cortar / Pegar:

- Seleccionar el elemento sobre el que se desea actuar
- Copiarlo o cortarlo usando el botén correspondiente

- Situarse dentro de la carpeta/Capitulo de destino y usar el botén
Pegar. El elemento se generard en la posicién indicada y el cé-
digo se formard en base a la carpeta de destino. El elemento
original permanecerd invariado (si ha usado la opcién Copiar) o
se habrd eliminado (si ha usado el botén Cortar)
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El nuevo panel de las Definiciones de ArchiQuant * Si ha seleccionado un Gnico componente y ha hecho clic en el botén

N : Férmula, obtendré la siguiente ventana de didlogo:
El panel para la asociacién de los componentes a los elementos ArchiCAD ! 9 d

fam blén hO Sido mOCI iﬁCGdO: /Y Definicién Férmula Componente.... 2| x|

= Componentes 8 los que se refiere |a férmula de caloulo:
- @1 ArchiQuant 2

Codigo Descr. breve

Componentes asignados: |ll]02.313 morterc de cemento

Férmula de calculo del Componente:

G

Condicien del calculo:

I_ Ignorar el resultado si

Blelcle
X

% [Resuteada de [a Férmula = EE oo
H ) Fegarla firmula | Copiarla férmula |i|
Formula de calcule del Componente: Cantidades disponibles:
| WALL_Volume Inserbar parametro capa
Insertar pardmetro cantidad
También en este caso, el panel es reorganizable o mejor sigue la reorga- ( | (e | e
nizacién de las ventanas de didlogo de las Definiciones de ArchiCAD,
permitiendo una lectura mds fécil de los componentes. /18|19 =+
La lista de los componentes asignados, incluye ahora distintas informacio- 456X
nes: I -
* En el extremo izquierdo, un pequefio simbolo de visto indica si ya se 0| .| C| +
ha asignado o no una férmula al componente.
lumen del muro
* El espacio dedicado a la visualizacién de la descripcién ahora es
muy amplio (sigue la reorganizacién de la ventana de didlogo) [ [
e Ahora ya se pueden realizar selecciones de componentes multiples AL volme N
para poder asignar, de modo més sencillo, férmulas comunes ccmenr | sqime>s | reminado | [ veer s |
* Debajo de la lista de los componentes, el campo Férmula de Célculo
del Componente, permite visualizar al vuelo la férmula asignada al - g |a misma, respecto a las versiones precedentes, encontramos en la par-
componente seleccionado en la lista te superior un resumen en Cédigo y Descripcién breve del componente del
La regla que siguen las asignaciones de las férmulas es sencilla e intuitiva: ~ que estamos definiendo la férmula.
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Estas informaciones nos permiten identificar el componente en la fase de
edicién precisamente porque, en la parte inferior, dos nuevos botones,
Anterior y Siguiente, permiten definir sus férmulas sin tener que salir y
volver a entrar en esta ventana de didlogo (como ocurria en las versiones
anteriores).

® Si se han seleccionado mds componentes, haciendo clic en botén fér-
mula, se obtiene la siguiente ventana de didlogo:

/N Definicién Férmula Componente... i |

‘Compenentes a los que se refiere |a formula de caloulo:

Codigo Ceso. breve

l— Iasignanién de la misma farmula a 2 componentes distintos

Formula de calculo del Componente:

‘Condicion del calculo:

I- Ignorar el resultado si

IResuItado dela fdrmula j |<

| Jooo
Copiarla fammula |£I

Pegarla farmula |

Cantidades disponibles:

WALL_Volume

Insertar parametro capa

Insertar parémetro cantidad

Jo| i i

Ll S N B P

8
5
2

O|w (O |Ww
x

0| «

Wolumen del muro

A 1]
IWALL_Volurne ;I
== Anterior Siguiente == | Terminado | Usar farmula I

En este caso, como puede verse, el cédigo no aparece (porque se han se-
leccionado varios componentes, y la seleccién miltiple esté precisamente
evidenciada en la secuencia usada, en este caso, como descripcién breve.

Debaijo, los dos botones para la navegacién entre los distintos componen-
tes estdn desactivados.

El concepto que hay detrds del uso de este procedimiento es muy sencillo.
Cuando accedemos a la base de datos de los componentes para selec-
cionar el componente que deseamos asignar a nuestro elemento gréfico
bdsico ArchiCAD, se listan todos los elementos presentes, incluso aquellos

que probablemente no tienen nada que ver con el tipo de elemento Ar-
chiCAD que estamos configurando.

Volviendo al panel para las Definiciones de ArchiQuant, se puede
ver un nuevo botén para la definicidn y la gestién de los filtros:

Si por ejemplo, estamos asignando componentes a una Ventana, dificil-
mente haremos referencia al capitulo que incluye las tejas o las instalacio-
nes.

Para simplificar en esta fase nos ayudan los filtros.
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Hacemos clic en la herramienta filtro y veremos la siguiente ventana de
didlogo:

/N sPA_Default_2_DB.bct [ 2] x|

Listado Capitulos disponibles:

| »
L
3l

({3 001 Genersl
({8 002 Jardineris
@ 003 Hormigén

(8 002 Alzafilenis

@ 005 Elementos Metélicos

@ 008 Madera-Flastico

@ 007 Aislamiento & Impermes....

({3 008 Puertasventanas

({3 009 Acsbados -
@ 010 Espedialidades

@011 Egquipamiento

@ 012 Mabiliario | = =
4] 4]

Ariadir &l Listadoinferior | Elirniniat del listada inferiar |

Listado Capitulos favoritos:

| =] |
[ = =
<4l 4] 2lew

| Escibiendo filtros | |

Cancelar | oK I

4

En la parte superior estdn listados todos los capitulos presentes en nuestra
base de datos, debajo los Capitulos favoritos (es decir los Capitulos relati-
vos a la herramienta actualmente seleccionada).

Seleccionamos de la lista superior los capitulos que deseamos definir como
favoritos y hacemos clic en el botén Afiadir.

Estos Capitulos aparecerdn inmediatamente en la lista inferior

Nota: estas informaciones de filtro, se guardarén en la carpeta
ArchiQuant_DATA, y estardn ligadas a la base de datos de
los componentes de la que derivan. Cada vez que use esa
base de datos, incluso con ofros proyectos o con posteriores

versiones de ArchiQuant, podrd usar esos filtros.

Veamos ahora cémo usar los filtros asi definidos.

Al hacer clic sobre el icono asignar componente obtendremos la siguiente
ventana de didlogo:

([ 001 Generl =] =] =

([ 002 Jardineris
@ 003 Hormigdn

([ 004 Albsiiileris

([ 005 Elementos Metalicas

([ 008 Maders-Flastico

@ 007 Aislamiento & Impermea...
([ 008 Puertss-Ventsnas

([ 009 Acsbados

@ 010 Especialidades

@01‘1 Eguipamiento

( 012 Mobilisrio

@ 013 Construccién Especial

015 Sanitarios

([ 016 Electicidad
@01? Deportes

<] 4]

Descripeion

VTV VYV

v

| - | - H|
e

=l suar_| ]

I— Usar el filtro para mostrar Gnicamente los elementos
deseados

DEfiniciones

Terminade I

£
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Normalmente, como puede verse, se lista todo el contenido de la base de
datos.

Sin embargo existe la casilla Usar el filtro para mostrar sélo los elementos
deseados que le permitird activar los filtros previamente definidos para
listar sélo los Capitulos favoritos de la herramienta ArchiCAD en objeto.

Una simplificacién posterior es la presencia del campo de bisqueda:

* Teclee la secuencia deseada en el campo correspondiente y haga clic
en el botén Buscar e inmediatamente se listardn sélo los elementos que
corresponden a su criterio de bisqueda

® Use el botén con el aspa roja para cancelar el criterio de bisqueda y
volver a la visualizacién de todos los elementos de la base de datos (o
de los filtrados si ha activado el filtro)
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